PrekroCenie desiatky

(hra znama aj v Galileiho dobe)

Slavny astrondm, matematik a fyz8alileo

| Galilei (1564-1642) odpovedal h@vi vtedy
¥ obrubenej hrypasse—diXprekrocenie desiatky)
| na otdzkuAko to, Ze sa pri tejto hre s kockami
|| CastejSie vyhrava suctom 11 nez 12, hoci kazdy
1} sucet moze vzniknut' prave Siestimi trojicami
“#| moznosti? Galilei vedel, Ze v tejto spravodlivej hre
| sa hadzu tri hracie kocky (s¢om bodov 1laz 6) a
© hr& vyhrava vtedy, ak s@t bodov na nich jea¢si
ako des@’. Mozno odpovedal haé mozno sa zamyal dlhSie, ale je
pravdou, ze v spise (z roku 1718, vydanom po jehisGalilei tato otazku
zodpovedal spravne.

Plati sice
11=6+4+1 = 6+3+2= 5+5+1 = 5+4+42 = 5+3+3 = 4+4+3
atiez aj
12=6+5+1 = 6+4+2 = 6+3+3 = 5+5+2 = 4+4+3 = 4+4+4,

ale napriklad stet 6+4+1 mozno realizova8! = 6 variaciami, zatiaco sltet
5+5+1 len tromi a dokonca &t 4+4+4 len jednym spésobom. Preto ma hra
pre viazstvo sttom 11 prave 27 = 6+6+3+6+3+3 moznosti, ale préesi2
len 25 = 6+6+3+3+3+1 moznosti.

Dnesny Student by mal vedjge pravdepodobntsyhry siEtom11,
jednym pokusom v tejto hre, je 27/216 = 0,125 agepodobnasvyhra’
sitom 12 v jednom pokuse je iba 25/216 = 0,116.

Galilei spoznal, Zze matematika je uzihy prostriedok poznavania a
presného popisu prirodnych javov. Uz vtedy vedelz pravdy si nemozn
odporovat. (dmj)



